Pytania na egzamin magisterski specjalnosci I.SID
(od czerwca 2017)

. Kod
Lp. Pytanie przedmiotu
Czes¢ podstawowa (klasa PP-SID):
1. Zdefiniowa¢ postacie normalne relacji w relacyjnej bazie danych. Ktéra posta¢ normalna jest zwykle wymagana i BD2, BD
dlaczego?
2. Zdefiniowac¢ pojecie transakcji i wyjasni¢ znaczenie cech ACID. Scharakteryzowac systemy OLTP. BD2, BD
3. Proces projektowy RUP. Wymieni¢ fazy procesu, opisa¢ cele, czynnosci i wyniki kolejnych faz oraz wyjasni¢ 10P
iteracyjny charakter opracowania oprogramowania.
4. Modele obiektowe. Scharakteryzowa¢ podstawowe modele analityczne i projektowe, wyjasni¢ ich 10P
wspotzaleznosci i zastosowanie w toku projektu.
5. Zdefiniowa¢ zadania programowania liniowego, mieszanego i catkowitoliczbowego. Opisa¢ podstawowe metody POBO
rozwigzywania dyskretnych problemdéw decyzyjnych.
6. Przedstawi¢ modele sieci przeptywowych, przykltadowe zagadnienia modelowane w tych sieciach oraz POBO
podstawowe typy zadah optymalizacji. Omoéwi¢ wlasciwosci modeli sieciowych w zastosowaniu do
rozwigzywania dyskretnych probleméw decyzyjnych.
7. Przedstawi¢ zasady i warunki poprawnos$ci automatycznego wnioskowania w przod, wstecz oraz przez rezolucje PSZT
1 zaprzeczenie.
8. Przedstawi¢ trzy elementy definiujace system wnioskujacy. Wyjasni¢ na czym polega jego poprawnos¢ i petnos¢. PSZT
9. Wyjasni¢ pojecie zdarzenia i zadania w systemie wbudowanym oraz przedstawi¢ spos6b analizy wymagan SCZR
oparty na wykorzystaniu tych poje¢. Wskaza¢ strategie szeregowania gwarantujace terminowos¢ wykonania
zadan.
10. Scharakteryzowa¢ protokoly stosowane w sieciach przemystowych. Wyjasni¢, dlaczego w systemach czasu SCZR
rzeczywistego nie stosuje sie klasycznej sieci Ethernet.
11. Oméwi¢ przeznaczenie i dziatanie systemu DNS. Dlaczego nie stosuje si¢ wielopoziomowej rekurencji w SKM
przekazywaniu zapytan? Dlaczego pozadane jest aby drzewo domen bylo mozliwie zrbwnowazone?
12. Oméwi¢ mechanizm potwierdzania transmisji stosowany w protokole TCP. Uzasadni¢ powody stosowania SKM
procedur: powolny start, ruchome okno, unikanie spietrzen, trojetapowe potwierdzenie.
13. Procesy i watki w systemie operacyjnym. Oméwi¢ budowe, szybko$¢ dzialania i zakres zastosowania. SOI
Przedstawi¢ problemy i mozliwo$ci komunikacji i synchronizacji.
14. Scharakteryzowa¢ problemy i mechanizmy zarzadzanie pamigcia. Pordwnac cechy i przeznaczenie SOI
mechanizméw stronicowania i segmentacii.
15. Zdefiniowac system wspomagania decyzji i jego elementy skladowe. Scharakteryzowa¢ proces decyzyjny. WDEC
Wskaza¢ miejsce i funkcje hurtowni danych we wspomaganiu proceséw decyzyjnych.
16. Scharakteryzowa¢ metode punktu odniesienia. Poda¢ przyktady funkcji skalaryzujacych wykorzystujacych WDEC
punkty odniesienia. Podaj zalety takich funkcji w stosunku do liniowych funkcji skalaryzujacych z wagami.
Czes¢ zaawansowana (klasy PZ-OWJ i PZ-OTJ)
17. Oméwi¢ metody modelowania architektury oprogramowania. Przedstawi¢ standardy zwigzane z modelowaniem AIS
architektury oprogramowania, jezyki modelowania i cele ich stosowania.
18. Oméwi¢ wzorce architektoniczne oprogramowania. Przedstawic¢ cele, wlasciwosci i klasyfikacje¢ znanych AIS
wzorcOw architektonicznych.
19. Zdefiniowac¢ pojecie wzorca w zagadnieniach rozpoznawania obrazéw i wyjasni¢ schemat klasyfikacji prostych EIASR/ ROSM
wzorcow. Omowic znane rodzaje klasyfikatorow cech (funkcje decyzyjne, proces uczenia, warunki ich
20. Oméwi¢ budowe modelu HMM (tzw. ukrytego modelu Markowa) i metod¢ przeszukiwania Viterbiego w EIASR/ ROSM
systemie rozpoznawania komend gtosowych.
21. Robot jako agent upostaciowiony. Opis dziatania poprzez funkcje przej$cia. Sterowanie behawioralne i ISR
deliberatywne.
22. Autonomiczna nawigacja robotow. Przedstawi¢ zadania sktfadowe i oméwi¢ gtéwne metody ich rozwigzania. ISR
23. Przedstawi¢ podstawowe modele i sposoby ich wykorzystania przy wspomaganiu decyzji. Zdefiniowa¢ pojecie OWD
rozwigzan Pareto-optymalnych lub sprawnych i jego warianty.
24. Oméwi¢ mozliwo$ci wykorzystania programowania liniowego do modelowania zaleznosci nieliniowych. OWD
25. Oszacowac ilo$ciowo przySpieszenie wykonania programu sekwencyjnego z fragmentami rownolegltymi na PORR

maszynie wielordzeniowej. Co ostabia to ograniczenie?
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Poda¢ definicje¢ komunikacji synchronicznej i asynchronicznej oraz blokujacej i nieblokujacej. Jak uniknaé
zakleszczenia, gdy dwa symetryczne procesy (np. realizujace algorytm iteracyjny Jacobiego) maja w kodzie
nastgpujace po sobie wywotania funkcji wysytajacej komunikat do partnera i odbierajacej komunikat wystany
przez niego?

Przedstawic¢ algorytmy synchronizacji zegaréw i algorytmy elekcji w $rodowisku rozproszonym.

Zdefiniowac silne i stabe modele spdjnosci danych w §rodowisku rozproszonym.

Scharakteryzowa¢ paradygmat programowania funkcyjnego. Jakie koncepcje sa specyficzne dla takiego
programowania?

Omoéwic i poréwnac wybrane strategie obliczania warto$ci wyrazen w jezykach funkcyjnych.

Por6éwna¢ podstawowe modele generowania sieci ztozonych. Jak odpowiadaja one wlasno§ciom rzeczywistych
sieci?

Poréwna¢ metody projekcji graféw dwudzielnych. Przedstawi¢ ich uzyteczno$¢ w grupowaniu dokumentéw
tekstowych.

Przedstawi¢ metody interaktywne wspomagania decyzji w warunkach ryzyka.

Scharakteryzowa¢ relacje dominacji stochastycznej pierwszego i drugiego rzedu. Jak moga by¢ uzyte w
modelach wyboru w warunkach ryzyka?

Zdefiniowac agenta i system wieloagentowy. Opisa¢ znane algorytmy stosowane w systemach wieloagentowych,
a takze ich ograniczenia i ich mozliwe zastosowanie.

Opisa¢ zasady komunikacji miedzy agentami w systemie wieloagentowym. Scharakteryzowac istniejace
standardy, ich realizacje oraz elementy jezyka komunikaciji agentow.

Przedstawi¢ warunki konieczne i dostateczne optymalno$ci rézniczkowalnych zadan optymalizacji bez
ograniczen i z ograniczeniami oraz warunki regularnosci i omowi¢ metody poszukiwania rozwigzan zadan
optymalizacii nieliniowe;.

Omoéwi¢ metody rozwigzywania zadan liniowych i kwadratowych optymalizacji oraz metody sekwencyjnego
programowania kwadratowego.

Omowic¢ algorytm propagacji zwrotnej gradientu, poréwnac z algorytmem propagacji prostej i przedstawic zalety
stosowania w sieciach neuronowych wielowarstwowych.

Omoéwic strukture i zakres zastosowania maszyny wektorOw wspierajacych (SVM).
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