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1. Nazwa jednostki prowadeej kierunek

Warszawska Wisza Szkota Informatyki

2. Nazwa kierunku (podanie nazw ew. specj&mo

Informatyka

3. Nazwa przedmiotu

Jezyki i paradygmaty programowaniadrugi semestr przedmio{gemestr 4 studiéw

4. Okreilenie przedmiotéw wprowadzagjych wraz z wymaganiami wgtnymi

Przedmioty poprzedzgje:
* ,Wstep do programowania”,
» ,Podstawy programowania”,
~Jezyki i paradygmaty programowania, sem. 3.
Wymagania wsijpne:
e o0go6lna wiedza o arytmetyce komputeréw, strukturatdnych i zasadach
programowania komputerow,
* podstawowe umiefnosci programowania strukturalnego wzyku C,
e podstawowe umiefnosci programowania obiektowego wziyku C#.

5. Liczba godzin zai¢ dydaktycznych, w tym wykladowéwiczeh, laboratoridw, seminariow
itp., realizowanych w systemie studidéw stacjonamiygiestacjonarnych

Wyktady: 28 (dzienne), 16 (zaoczne)
Laboratoria: 28 (dzienne), 16 (zaoczne)

6. Liczba punktow ECTS

6 pkt. ECTS

7. Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot wprowadza zasady i @uop stylow programowania:zdarzeniowego,
wizualnego, wielowatkowego i rozproszonego oraz pokazuje ich implementacyv
jezyku programowania C# i wrodowisku programistyMS.NET. Omawiane s takie
zagadnienia, jak: wskaiki do funkcji w C++ a delegaty metod w C#, wzopmejektowe
w inzynierii oprogramowani®bserver i Composite, mechanizm rozgtaszania i obstugi
zdarzé, podstawowe zdarzenia dla klawiatury i myszy, kaaje okienkoweForms,
klasa Control, podstawowe zdarzenia dla kontrolek, kontrolki wshal Studio, okna
dialogowe, obszabrawing i grafika 2-D, model asynchronicznego wywotaniatoae
watek obstugi zdarzeformatki, obszaihreading - tworzenie i zargdzanie vatkami w



programie, wspétpraca i synchronizacja praegkaéw, komunikacja procesow i obiektow
w warstwie aplikacji modelu sieciowegogniazdka, RPC, COM, wspétpraca obiektéw
.NET z COM - obszainteropServices, klasa obiektow zdalnycMarshalByRefObject,
partycje procesAppDomain, mechanizm komunikacji ze zdalnym obiektem w model
klient-serwer na podstawie obszaRemoting.

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedlzgasadach tworzenia wielo-
watkowych aplikacji, sterowanych zdarzeniami, wykatmjacych graficzny interfejs
uzytkownika i aplikacji rozproszonych korzysiaych z modelu komunikacji klient-
serwer oraz nabycie przez studentdw praktycznejegmos¢ tworzenia takich

programéw w srodowisku programisty, na przyktadzieezyka C# i s$rodowiska

programistyMS.NET.

8. Metody dydaktyczne

Przedmiot obejmuje wykiad i laboratorium. Wyktadalieowany jest z iyciem
komputera i sprgu audio-wizualnego. Materiaty wyktadowe & postaci elektroniczne;.
Laboratorium wyposene jest w sie€ lokalmm komputerow klasy PC z zainstalowanym
srodowiskiem programisty MS.NET i edytorem Visuau@b.NET w najnowszej wersji
(obecnie MS.NET 3.5). Kazdy student ma do dyspozycji wiasrstacg robocz.
Obecndci i aktywna¢ podczaséwiczen sa ocenianie. Podczas zéjstudent realizuje
samodzielnie dwa oceniane projekty programowe.

9. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Forma: zaliczenie. Wymagane jest niezale pozytywne zaliczenie obu &zi
przedmiotu: wyktadu i laboratorium.
Warunki zaliczenia:
o Zaliczenie laboratorium odbywaesia podstawie 2 projektow programowych.
» Zaliczenie cgsci wyktadowej odbywa si w sesji egzaminacyjnej na podstawie
sprawdzianu pisemnego i ewentualnej dodatkowe] wimtzi ustnej.

10. Tresci programowe

Temat Tresé
1. Wskaniki do funkcjiw | Typ funkcji. Definiowanie wskanika do funkcji. Wskanik
C++ do sktadowej w klasie.
2. Delegaty i zdarzenia Klagzelegatei stowo kluczowealelegate

Wzorzec projektowy Observer. Definiowanie typu
zdarzenia i samej reprezentacji zdarzenia - stolwozibwe
event Rejestrowanie metod obstugi zdarzenia. Typy
EventHandler i EventArgs. Wywotanie i rozgtaszanie
zdarzenia.

Generyczne delegaty.

3. Aplikacje okienkowe w | Wzorzec projektowyComposite

MS-Windows Obszar nazvystem.Windows.Forms.

Klasa Control — wtasndci Parent, Controls i klasa
ControlCollection.




Klasa Form - metoda Main, atrybut STAThread,
wazniejsze wlasngci, wkasndéci Owner i OwnedForms
KlasaApplication i jej gtbwne metody.

Cykl zycia formatki — metody i zdarzenia formatig§How,
ShowDialog, Hide, Close Load, Activated, GotFocus
itd.)

Formatki typuSDI i MDI .

4. Podstawowe zdarzenia
NET

Wonwencja nazw zdaraetypow i metod obstugi w klasa
bibliotecznych .NET.

ZdarzenieClick i DoubleClick dla kontrolek.

Zdarzenia generowane dla akcji myszy i klawiatury.
Zdarzenia generowane dla akcji mysaousexxx i
klawiatury Keyxxx.

OperacjaDrag-and-Drop.

ch

5. Kontrolki

Przeghd standardowych kontrolek WisualStudio.

Okna dialogowe dla wydruku:PrintPreviewDialog,
PageSetupDialogPrintDialog .

Edytor graficzny — dodawanie kontrolek do aplikacji
Przyktady kodow inicjalizacji GUI aplikaciji.

6. ObszaSystem.Drawing
— grafika

Biblioteka graficzna GDI+. Klas&raphics i jej metody
kreslenia grafiki. KlasyPen, Brushi Font.
Wspotrzdne ekranu i klienta. Metody klasy Contr
PointToClient i PointToScreen
PodobszarPrinting - klasa PrintDocument. Zdarzenig
PrintPage i formatowanie strony wydruku.

Wypetnianie wieloktoéw — rodzaje gdzla wDrawing2D.
Przetwarzanie obrazow - podobskaaging
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7. Asynchroniczne operac

j8Vatki a asynchroniczne wykonanie metod. Asynchrore¢

metody klas  bibliotecznych  — BeginOperation,
EndOperation. Typ delegataAsyncCallback Interfejs
IAsyncResult Metodylnvoke, Begininvoke i Endinvoke
w klasie Control. Asynchroniczne delegaty — metg
Begininvoke, Endinvoke.

zn
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8. Wielowatkowy program

Model pracy wielatkowej w Win32. Klasal hread i typy
delegatowe ThreadStart, ParameterizedThreadStart.
Wiasna¢ IsBackground. Stany witku — typThreadState
Synchronizacja pracy atkbw - sekcja krytycznalock,
metodyEnter i Exit klasy Monitor . MetodyPuls, PulsAll
I Wait klasyMonitor .

Podstawowe klasy dla synchronizacji pracyatk@w:
WaitHandle, EventWaitHandle, Mutex, Semaphore

9. Wspotpraca z obiektam
COM

iPodstawowe elementy systemu komunikacji w wars
aplikacji —gniazdka, RPC

Model COM tworzenia aplikacji rozproszonych.

Klient w .NET a serwer w COM.

Odwzorowanie definicji co-klasy serwera i interfajs z
jezyku IDL na definicje w C#.

twie




10. Zdalne obiekty - obszaKlasaMarshalByRefObject.

System.Runtim&emoting | Partycje procesu — klaggopDomain.

Podstawowe klasy w RemotinemotingConfiguration,
RemotingServices, ObjRef

Abstrakcje kanatéw transportowychGhannels

Przyktad aplikacji klient-serwer z  wykorzystaniem
mechanizmu zdalnych obiektow.

11. Wykaz literatury podstawowej i uzupetniagj

Literatura podstawowa:
1. W. Kasprzak: Materiaty elektroniczne do wykladdezyki i paradygmaty
programowania, sem. 4$WWSI, Warszawa, 2008 - 2009.

Literatura uzupetniara:

1. J. Templemann, D. Vitter: Visual Studio .NET Franoekv Czarna ksiga. Wyd. RM,
Warszawa, 2003.

2. ---: MSDN Library. .NET Development.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aal3961axas

3. ---: MSDN Library. Development Tools and Languagésual C#.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/kx37x36pxas

4. Materiaty kursu treningowego firmylicrosofto numerze 2555Aeveloping
Microsoft .NET Applications for Windows — Visual)C#



